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* Boletins de Jogo e fichas de Controlo de Jogo
- Requisitos e Instrugdes de preenchimento

Pré-Jogo Jogo

Informagao Base Resultados e
tempos
intermédios

) Documentos de Suporte:
PI’E"JOQO - Fichas de ‘Inscrigdo e Controlo de Identidade
Informacao Base ~Modelo disponivel para download em www.aplisboa.pt
- Boletim de Jogo
Adquirido na secretaria da AP Lisboa
- Ficha de Controlo de Jogo
Modelo disponivel para download em www.aplisboa.pt

Pré-Requisitos
1. O Delegado da equipa ‘Visitante’ devera entregar atempadamente a Ficha de ‘Inscrigdo
e Controlo de Identidade’ devidamente preenchida com os nimeros de camisolas de
atletas por ordem crescente, acompanhados dos respectivos cartdes-Licengas FPP pela
mesma ordem.

Responsabilidade

1. O delegado da equipa ‘Visitada’ é responsavel pelo pré-preenchimento do boletim de
jogo de acordo com a ‘Ficha de ‘Inscrigdo e Controlo de Identidade’ e cartdes-Licengas
FPP.
O boletim de jogo devera ser conferido e assinado por ambos os delegados.
Até 30 minutos antes do inicio do jogo, os delegados deverdo entregar ao Arbitro o
boletim de jogo devidamente assinado, acompanhada da respectiva ficha de controlo
de jogo pré-preenchida, Fichas de ‘Inscrigdo e Controlo de Identidade’ e cartdes-
Licengas FPP.

) Pré-preenchimento de boletim de Jogo — Identificagdo de:
Pré-Jogo a) Prova

Informagdo Base D) Categoria
<)

Divisdo

Data

Equipa Visitada e Equipa Visitante
Ne de Jogo

Ringue/Localidade

Arbitro




Pré-Jogo

Informagdo Base

Pré-preenchimento de boletim de Jogo — Identificacdo de:
a) Jogadores
- Numero de Licenga /CC;
Ne camisola
b) Membros da equipa ‘Visitada’
- Numero de Licenga /CC;
C) Assinatura do delegado equipa ‘Visitada’, apds conferéncia

ok 1
T500001 "Rileta AOT T
9900002 Atleta AO2 2 |
9900003 Atleta A3 3 |
9900004 Atleta A04 4 |
9900005 Atleta A0S 5
9900006 Atleta A6 6
9900007 Atleta AO7 7
9900008 Atleta A08 8
9900009 Atleta A09 9
9900010 Atleta A10 10
9501111 Delegado AOL T
9901112 Delegado BA2 -
9901113 Treinador A03 -
9901114 Massagista AO4 MASS.
e S T
(. ) rrnin e @assinatura do delegado A1
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Pré-Jogo

Informagéo Base

Pré-preenchimento de boletim de Jogo— Iden

a) Jogadores

- Numero de Licenga /CC;

- N camisola

b) Membros da equipa ‘Visitante’

- Numero de Licenga /CC;

C) Assinatura do delegado equipa ‘Visitante’, apds
conferéncia

‘Ciube Viitants - Ficha Técnica o F oeo
TO000TT Aileta BT T
9900012 Atleta B02 2
9900013 Atleta B03 3
9900014 Atleta 804 4
9900015 Atleta BOS 5
9900016 Atleta B0G 6
9900017 Atleta B07 7
9900018 Atleta BO8 8
9900019 Atleta B9 s
9900020 Atleta B10 10
9900111 Delegado BO1 [ Brempee . 3 s
9900112 Delegado B02 | F e
9900113 Treinador B03 v | e
9900114 Massagista B04 MASS. [
| axTi0c
|
5 @assinatura do delegado B1

Pré-Jogo

Informagao Base

Pré-preenchimento de Ficha de Controlo de T

Jogo:
a) N2Jogo
b) Jogadores

- N2 camisola, mesma ordem do Boletim

de Jogo.




Responsabilidade:

— Arbitro Auxiliar (Delegado Equipa Visitante)
- Cronometrista (Delegado Equipa Visitada)
-> Antes do Inicio de Jogo:

a) Boletim de Jogo: Preenchimento de

08/11/2017

= Inicio de Jogo
a) Boletim de Jogo!

DESCONTOS BF TEMI
s drmps NORNLAL 8¢ fogs

-> Inicio
b)Ficha de Controlo de Jogo: Assinalar

DEFIC L0 B

com ‘X’ o

- Durante de Jogo

c) Ficha de Controlo de Jogo:

- Assinalar com ‘I’ os golos

- Assinalar substituigdes:

Atencdo ao campo “substituiges no decorrer do jogo

- Intervalo:
JOgO a) Boletim de Jogo:

Resultados e tempos
intermédios.

b) Resultado parcial no final da 12 Parte

DESCONTOS BF TEMI
s drmps NORNLAL 8¢ fogs B
b . L pw 1) 0G0

THORAS da ESTRADA 1 FISTA
17:45

b)Ficha de Controlo de Jogo: Assinalar L m—
I N S

resultado intermédio.

i em Pati

-> Reinicio de jogo — Apds Intervalo:

a) Boletim de Jogo: Preenchimento de

b) Boletim de Jogo:

DESCONTOS BF TEMI
s drmps MOBVAL 8¢

18:00
18:17

b)Ficha de Controlo de Jogo: Assinalar

ORI LD B0 RS LT AT D08 IO
- P

[T1827

com ‘X' o

-> Durante de Jogo

c) Ficha de Controlo de Jogo:

- Assinalar com ‘I’ os golos
- Assinalar substituigdes:

Atengéio ao campo “substituigdes no decorrer do jogo”
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o - Final do jogo: Boletim de Jogo
P
02 J°g° a) Hora de Termo do jogo
Resultados e b) Resultado Final
c) Assinatura de cada um dos capitdes de equipa

DESCONTOS BF TEMI
s drmps NORNLAL 8¢ fogs

a) Resultado Final
b) Assinatura de cada um dos delegados

-> Final do jog

PS
0slogo Boletim de jog

Resultads e a) Autenticagdo final de boletim

Responsabilidade

O Arbitro Auxiliar (Delegado Visitante) devera entregar ao arbitro o boletim de jogo e
ficha de controlo de jogo, para que este complemente a informagdo e autentique o seu
termo.

final, o arbitro entregara:
- Boletim de jogo para cada uma das equipas - copia Visitante e copia Visitado
- Cartdes-Licenga das equipas

A equipa Visitada devera nas 24h seguintes apds o termo do jogo, enviar por email a AP
Lisboa(comite.hoqueipatins@aplisboa.pt) boletim de jogo e ficha de controlo de jogo.




